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Book directly with the landlord

BookMe - Informacje

Oprogramowanie "BookMe" to system rezerwacji bez bazy danych MySQL lub MariaDB i dziata z
plikami JSON. System mozna ustawi¢ na nastepujace jezyki: niemiecki, angielski, butgarski,
francuski, wtoski, holenderski, hiszpanski i polski. Opublikowatem oprogramowanie na licencji MIT.
Przeznaczony gtéwnie dla tych, ktérzy chcg wynajac¢ mieszkanie wakacyjne, ale mozesz réwniez
uzy¢ systemu rezerwacji dla pensjonatu, matego hotelu, bed & breakfast, klubu, kempingu, chat
grillowych, schronisk mtodziezowych... Mozesz samodzielnie utozy¢ wszystkie niezbedne zapytania
formularza dla swojego obiektu(dw). Mozesz nawet utworzy¢ kilka typow obiektéw i uzywac ich
rownolegle. Dla kazdego obiektu mozesz wygenerowac i skopiowac adres URL do formularza lub,
jesli chcesz zintegrowac formularze bezposrednio ze swojg strong internetowg, wygenerowaé
ramke iframe i skopiowac jg i wklei¢ na swojej stronie internetowej w wybranym miejscu. Dla
kazdego obiektu mozesz przestac piec zdjeé, ktére mozna przeglada¢ w galerii (showbox), a w
ustawieniach wstawic linki do swoich warunkdw, formularza kontaktowego i polityki prywatnosci,
ktore sg wyswietlane w nowym oknie przegladarki. Najlepsze - nie musisz niczego instalowac. Po
prostu rozpakuj plik "BookMe.zip" i przeslij folder "BookMe" na swdj serwer do katalogu gtéwnego
(gdzie zapisane sg wszystkie twoje strony). Logujesz sie do zaplecza za pomocg pierwszego hasta
"passwort" ( https://www.twoja-domena.pl/BookMe/admin/login.php ) i mozesz od razu zaczaé
dostosowywac hasto do wiasnego hasta i utozy¢ pierwszy typ obiektu i utworzy¢ swoj obiekt(y).
System rezerwacji oferuje rowniez mozliwo$¢ anulowania rezerwacji. Wszystko, co wazne na ten
temat, znajdziesz w programie. System automatycznie wysyta e-mail z kopig rezerwacji do goscia,
a takze do wtasciciela i zawiera przycisk dla goscia, aby anulowac¢ rezerwacje.

System nie oferuje kompleksowego zarzgdzania rezerwacjami ani przetwarzania ptatnosci. Musisz
sie tym zajgé sam.

Wymagania serwera:

System jest bardzo mato wymagajacy, poniewaz nie wymaga bazy danych. Nastepujgce
rzeczy muszg by¢ aktywne na przestrzeni internetowej/serwerze:

Uprawnienia do zapisu: Serwer WWW (lub uzytkownik PHP) potrzebuje uprawnien do
zapisu na serwerze, aby tworzyc¢ foldery i zapisywac pliki .json oraz obrazy.

Biblioteka PHP GD: To rozszerzenie musi by¢ aktywowane w PHP. Jest absolutnie
konieczne, aby automatycznie skalowac przestane logo w ustawieniach do maksymalnie
800px. (Jest domysInie aktywne u 99% hosterow).

Rozszerzenie PHP Zip (ZipArchive): Wymagane dla modutu kopii zapasowej do pakowania
plikdw do archiwum .zip i ich ponownego rozpakowywania. (Rowniez standard u prawie
wszystkich hosterow).
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Wysytanie e-maili: Poniewaz system uzywa PHPMailer, serwer musi mie¢ mozliwo$¢
wysytania e-maili.

Jakie jest minimalne wymaganie wersji PHP?

Absolutne minimum: PHP 7.0 Powdd: Kod wykorzystuje nowoczesne notacje PHP, takie jak
operator koalescencji null (??) i krotkg sktadnie tablicy ([]), ktére sg dostepne tylko od PHP
7.0 lub 5.4.

Zalecana wersja: PHP 8.0 lub nowsza (np. PHP 8.1 lub 8.2). Powdd: PHP 7 oficjalnie nie
jest juz dostarczane z aktualizacjami bezpieczenstwa. Aby uzyskac najlepszg predkos¢ i
najwyzsze bezpieczenstwo, projekt powinien dziata¢ na serwerze z PHP 8.x. Kod "BookMe"
jest napisany w nowoczesny sposob i jest w petni kompatybilny z PHP 8.

Podsumowujac: Mozesz uruchomic system na prawie kazdej standardowej przestrzeni
internetowej (np. IONOS, Strato, All-Inkl, Host Europe) bez zadnych problemdw, o ile
wybrano PHP 8.x!

Szczegoly dotyczace systemu rezerwacji Ustawienia:

Wiasciciel/administrator moze:

* Ustawi¢ nazwe firmy, e-mail nadawcy i linki (warunki, kontakt, polityka prywatnosci).

» Zmienic jezyk (butgarski/niemiecki/angielski/francuski/witoski/holenderski/hiszpanski/
polski).

* Przestac logo, ktdre jest automatycznie skalowane do maksymalnej szerokosci 800px i
zapisywane w folderze imgs.

« Ustawienia sg zapisywane zgodnie z zyczeniem zaréwno w admin/settings.json, jak i w
json/settings.json (dla frontendu).

Tworzenie kategorii obiektow:
Wiasciciel/administrator moze tworzy¢ kategorie gtéwne (np. "Mieszkanie wakacyjne",
"Sala konferencyjna" ...). W tym celu w objects/ tworzony jest odpowiedni folder.

Tworzenie pojedynczych obiektdw:
Konkretne obiekty (np. "Pokdj 1", "Stanowisko 12") mozna tworzy¢ w ramach kategorii.
Otrzymujg one wiasny podfolder z identyfikatorem.

Definiowanie wiasciwosci:

Dla kazdego obiektu wtasciciel/administrator moze uzy¢ pdl wyboru, aby okresli¢, ktore
pola osoba rezerwujgca musi wypeic¢ we frontendzie (liczba osdb, zwierzeta, dzieci,
rozmiar todzi, wymagany projektor itp.). Ta konfiguracja jest zapisywana jako JSON w
odpowiednim folderze obiektu.

Przesytanie obrazéw: Mozna przesta¢ do 5 obrazéw na obiekt (sg one réwniez zapisywane
w folderze obiektu).

Zarzadzanie obiektami:

Kategorie:
Wiasciciel/administrator moze tworzy¢ kategorie gtdwne (np. "Mieszkanie wakacyjne",
"Sala konferencyjna, ... "). Sg one tworzone jako foldery w katalogu objects/.
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Obiekty:

Pojedyncze obiekty (np. "Pokdj 101") mozna tworzy¢ w ramach kategorii. Otrzymujg one
wiasny podfolder z unikalnym identyfikatorem (np. objects/Mieszkanie
wakacyjne/12345_Pokdj 101/).

Wiasciwosci:

Dla kazdego obiektu wtasciciel/administrator moze uzy¢ pdl wyboru, aby okresli¢, o ktdre
pola nalezy zapytac¢ w formularzu frontendowym (osoby, zwierzeta, dzieci, t6dz, przyczepa
kempingowa, namiot, projektor, rodzaj wydarzenia). Te ustawienia, a takze opis, sg
zapisywane w pliku config.json w odpowiednim folderze obiektu.

Obrazy: Mozna przesta do 5 obrazéw na obiekt, a takze je ponownie usungc.
Zarzadzanie kalendarzem (admin/calendar.php)

Kalendarz centralny:
Wiasciciel/administrator moze wybrac dni, ktére powinny by¢ ogdlnie zablokowane dla
wszystkich obiektow.

Kalendarz specyficzny dla obiektu:
Wiasciciel/administrator moze wybrac konkretny obiekt z menu rozwijanego i zablokowac
dni tylko dla tego jednego obiektu.

Przechowywanie:
Zablokowane dni sg zapisywane jako plik JSON (np. admin/blocked_days.json), aby
frontend mogt uzyskac¢ do nich dostep pdznie;.

Epilog:

Czy "BookMe" uzywa plikdow cookie?

Tak, ale tylko technicznie niezbednych plikdw cookie sesji. System nie ustawia zadnych
plikdw cookie Sledzacych (takich jak Google Analytics) ani zadnych plikdw cookie
reklamowych. Uzywany jest tylko standardowy plik cookie PHP (PHPSESSID).

W backendzie: Plik cookie sesji jest absolutnie niezbedny do utrzymania zalogowania
administratora po zalogowaniu ($_SESSION['admin_logged_in']). Bez tego pliku cookie
zostatbys$ natychmiast wylogowany przy kazdym kliknieciu.

We frontendzie: Plik cookie sesji jest rdwniez uzywany tutaj. Spetnia dwa wazne zadania:
Bezpieczenstwo (Captcha): Wygenerowany kod Captcha jest zapisywany w sesji, aby
porownac¢ go z danymi wprowadzonymi przez uzytkownika podczas przesytania.
Przyjaznosc¢ dla uzytkownika: Jesli uzytkownik przesle formularz i popetni btad (np. btedna
Captcha), system tymczasowo zapisuje juz wprowadzone dane w sesji. Oznacza to, ze
uzytkownik nie musi wpisywac wszystkiego od nowa, gdy strona zostanie ponownie
zatadowana z komunikatem o btedzie.

Uwaga RODO: Poniewaz sg to czysto technicznie niezbedne pliki cookie, ktdre sg
automatycznie usuwane po zamknieciu przegladarki, nie potrzebujesz irytujgcego banera
zgody na pliki cookie dla "BookMe". Wystarczy wspomniec o uzywaniu plikdw cookie ses;ji
w swojej polityce prywatnosci.
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